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สรุปผลการประเมินสื่อการเรียนรู้ Home based digital program: FUNLAND 
(ในรูปแบบ Google form) 

******************** 
 ในปี พ.ศ. 2562 เป็นต้นมาเกิดการแพร่ระบาดของโรคไวรัสโคโรน่า (Covid-19) ทำให้วิถีชีวิต ของเด็ก
และครอบครัวเปลี่ยนแปลงไป การเข้ารับบริการทางทันตกรรมของเด็กและครอบครัวมีข้อจำกัดเพื่อป้องกันการ
ระบาด ทำให้เป็นข้อจำกัดของทันตบุคลากรในการให้บริการและการส่งเสริมสุขภาพช่องปาก จึงมีความจำเป็นต้อง
หานวัตกรรมรูปแบบการสื่อสารรูปแบบใหม่เข้ามาเพ่ือช่วยสร้างความรอบรู้ให้แก่เด็กและครอบครัว  
 สำนักทันตสาธารณสุข กรมอนามัย จึงได้พัฒนาสื ่อการเร ียนรู ้ Home based digital program: 
FUNLAND สำหรับเด็กอายุมากกว่า 3 ปีขึ้นไป เพื่อใช้เป็นเครื่องมือหนึ่งในการสื่อสารให้แก่เด็กและครอบครัวมี
ความรู้ ความตระหนักในการดูแลสุขภาพช่องปาก โดยมีกระบวนการพัฒนาสื่อดังกล่าวจากผู้เชี่ยวชาญเพื่อหา
ความเหมาะสมของเนื้อหาสำหรับเด็กปฐมวัย และเพื่อให้เกิดการพัฒนาของเกมการศึกษานี้จึงมีความจำเป็นต้อง
ประเมินสื่อการเรียนรู้ชุดนี้เพื่อนำไปพัฒนาต่อยอดต่อไป 

  วัตถุประสงค์ :  
1. เพ่ือการพัฒนาสื่อการเรียนรู้ Home based digital program: FUNLAND 

           2. เพ่ือประเมินความพึงพอใจต่อการใช้สื่อ การเรียนรู้ Home based digital program: FUNLAND 

  ผลการประเมินสื่อ 
  ผู้ใช้งานสื่อ Home based digital program: FUNLAND  จำนวน  41 คน 

มีรายละเอียดดังนี้ 
ตอนที่ 1 ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบประเมิน (N=41) 

ข้อมูล จำนวน ร้อยละ 
1.1 ผู้ให้ข้อมูล      
พ่อแม่ ผู้ปกครอง 25 61.0 
ครูผู้ดูแลเด็ก 13 31.7 
อ่ืนๆ  2 4.9 
1.2 อายุของผู้ให้ข้อมูล      
 <20 1 2.4 
 20-30 15 36.6 
 30-40 14 34.1 
 >40 10 24.4 
1.3 การเข้าถึง   
มือถือ 36 87.8 
แทปเล็ต 1 2.4 
 โน๊ตบุ๊ค 3 7.3 
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1.4 ระดับการศึกษา   
ประถมศึกษา 13 31.7 
อนุปริญญา 9 22.0 
ปริญญาตรี 13 31.7 
ปริญญาโทหรือมากกว่า 3 7.3 

ตอนที่ 2 แบบประเมินความพึงพอใจต่อเกม (N=41)  
รายการประเมิน ระดับความพึงพอใจ 

5  
(ดีมาก) 

4 
(ดี) 

3 
(ปานกลาง) 

2 
(น้อย) 

1 
(ควรปรับปรุง) 

ตอนที่ 2.1 ประเมินเกมภาพรวม       
1. เนื้อหาของสื่อการเรียนรู้มีความเหมาะสม 
และเข้าใจง่ายสำหรับเด็ก 3-5 ปี 

 18 
(43.9) 

 19 
(46.3) 

4  
(9.8) 

  

2. เนื้อหาของสื่อการเรียนรู้กระตุ้นให้เด็กได้
คิด วิเคราะห์ ส่งเสริมให้ความเข้าใจการดูแล
สุขภาพช่องปาก และนำไปสู่การปฏิบัติจริงได้ 

 21 
(51.2) 

 16 
(39.0) 

4  
(9.8) 

  

3. เนื้อหาของสื่อการเรียนรู้ใช้ภาษาที่เข้าใจ
ง่าย มีคำสั่งชัดเจน 

 23 
(56.1) 

 14 
(34.1) 

4  
(9.8) 

  

4. สื ่อการเร ียนรู้ม ีเทคนิควิธ ีการนำเสนอ 
น่าสนใจ ช่วยให้การเสนอเนื้อหาการเรียนรู้
อย่างชัดเจน 

 20 
(48.8) 

19 
(46.3)  

2  
(4.9) 

  

5. ส ื ่อการเร ียนรู้จ ัดองค์ประกอบศิลป์ได้
เหมาะสมก ับเน ื ้ อหา เช ่น ต ัวอ ักษร  สี  
ภาพประกอบ 

24  
(58.5) 

14  
(34.1) 

 2  
(4.9) 

  

ตอนที่ 2.2 ประเมินเนื้อหามีความเหมาะสม 
และเข้าใจง่ายสำหรับเด็ก 3-5 ปี แยกราย
เกม 

     

เกมที่ 1 ตัวการฟันผุ 22 
(53.7) 

15 
(36.6) 

3 (7.3) 0 1 (2.4) 

เกมที่ 2 ชวนกันฟันดี 22 
(53.7) 

16 
(39.0) 

2 (4.9) 0 0 

เกมที่ 3 แปรงฟันกันเถอะ 28 
(68.3) 

11 
(26.8) 

1 (2.4) 0 1 (2.4) 

เกมที่ 4 หาหมอฟัน 22 
(53.7) 

17 
(41.5) 

2 (4.9) 0 0 
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เกมที่ 5 ฟันแลนด์มหาสนุก 22 
(53.7) 

18 
(43.9) 

1 (2.4) 0 0 

เกมที่ 6 ฟันดีมีสุข 24 
(58.5) 

14 
(34.1) 

2 (4.9) 1 (2.4) 0 

เกมที่ 7 ฟ.ฟันของเรา 24 
(58.5) 

15 
(36.6) 

2 (4.9) 0 0 

เกมที่ 8 ฟันสวย ยิ้มใส 25 
(61.1) 

14 
(34.1) 

2 (4.9) 0 0 

ตอนที่ 2.3 สรุปภาพรวมของเกม      
3.1 ท่านเห็นด้วยหรือไม่ว่าควรสื่อสารบอกต่อ
การใช้เกม FUNLAND ให้กับพ่อแม่ 
ผู้ปกครองหรือครูผู้ดูแลเด็กคนอื่น ๆ  

23 
(56.1) 

17 
(41.5) 

1 (2.4)   

3.2 ท่านชอบเกมไหนมากท่ีสุด (เลือก 1 เกม) เกม 1 =9  คะแนน         เกม 5 =4   คะแนน  
เกม 2 =4  คะแนน         เกม 6 =2   คะแนน  
เกม 3 =15 คะแนน        เกม 7 =0    คะแนน 
เกม 4=1   คะแนน         เกม 8=4    คะแนน 

3.3 ท่านชอบเกมไหนน้อยที่สุด (เลือก 1 เกม) เกม 1 =3   คะแนน        เกม 5 =8   คะแนน 
เกม 2 =2    คะแนน       เกม 6 =3  คะแนน 
เกม 3 =0   คะแนน        เกม 7 =0  คะแนน 
เกม 4=15   คะแนน       เกม 8=5   คะแนน 

 สรุปผลการประเมิน 
 ตอนที่ 1 ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบประเมิน 
  มีผู้เข้าใช้เกมสื่อ Home based digital program: FUNLAND จำนวน 227 คน และร่วมตอบ
แบบประเมินสื่อการเรียนรู้จำนวน 41 คน คิดเป็นร้อยละ 18.1 ซ่ึงกลุ่มผู้เข้าใช้มากที่สุดได้แก่พ่อแม่ ผู้ปกครอง คิด
เป็นร้อยละ 61.0 รองลงมาคือครูผู้ดูแลเด็ก คิดเป็นร้อยละ 31.7 กลุ่มอายุของผู้ให้ข้อมูลได้แก่ อายุ 20-30 ปี คิด
เป็นร้อยละ 36.6 รองลงมาคือกลุ่มอายุ 30-40 ปี คิดเป็นร้อยละ 34.1 มีระดับการศึกษาในระดับปริญญาตรีและ
ประถมศึกษาเท่ากันคิดเป็นร้อยละ 31.7 รองลงมาระดับอนุปริญญา ร้อยละ 22.0 และเข้าใช้สื่อจากมือถือมาก
ที่สุด คิดเป็นร้อยละ 87.8  
 ตอนที่ 2 แบบประเมินความพึงพอใจต่อเกม 
   เกมสื ่อ Home based digital program: FUNLAND ม ีจำนวนทั ้งหมด 8 เกม โดยผลการ
ประเมินความพึงพอใจอยู่ในระดับดีมากและระดับดี ซึ่งมีรายละเอียดดังนี้ 
 
 
  ตอนที่ 2.1 ประเมินเกมภาพรวม  
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  ผู้เข้าใช้เกมสื่อ Home based digital program: FUNLAND ประเมินเกมภาพรวมโดยประเมิน
ความพึงพอใจเนื้อหาของสื่อการเรียนรู้มีความเหมาะสม และเข้าใจง่ายสำหรับเด็ก 3 -5 ปี พบว่ามีระดับความพึง
พอใจในระดับดมีากคิดเป็นร้อยละ 46.3 รองลงมาคือระดับดี คิดเป็นร้อยละ 43.9 เนื้อหาของสื่อการเรียนรู้กระตุ้น
ให้เด็กได้คิด วิเคราะห์ ส่งเสริมให้ความเข้าใจการดูแลสุขภาพช่องปาก และนำไปสู่การปฏิบัติจริงได้ พบว่ามีระดับ
ความพึงพอใจในระดับดีคิดเป็นร้อยละ 51.2 รองลงมาคือระดับดีมาก คิดเป็นร้อยละ 39.0 เนื้อหาของสื่อการ
เรียนรู้ใช้ภาษาท่ีเข้าใจง่าย มีคำสั่งชัดเจน พบว่ามีระดับความพึงพอใจในระดับดีมากคิดเป็นร้อยละ 56.1 รองลงมา
คือระดับดี คิดเป็นร้อยละ 34.1 สื่อการเรียนรู้มีเทคนิควิธีการนำเสนอ น่าสนใจ ช่วยให้การเสนอเนื้อหาการเรียนรู้
อย่างชัดเจน พบว่ามีระดับความพึงพอใจในระดับดีมากคิดเป็นร้อยละ 48.8 รองลงมาคือระดับดี คิดเป็นร้อยละ 
46.3 และสื่อการเรียนรู้จัดองค์ประกอบศิลป์ได้เหมาะสมกับเนื้อหา เช่น ตัวอักษร สี ภาพประกอบ พบว่ามีระดับ
ความพึงพอใจในระดับดีมากคิดเป็นร้อยละ 58.5 รองลงมาคือระดับมาก คิดเป็นร้อยละ 34.1 

ตอนที่ 2.2 ประเมินเนื้อหามีความเหมาะสม และเข้าใจง่ายสำหรับเด็ก 3-5 ปี แยกรายเกม 
  เกมที่ 1 ตัวการฟันผุ ผู้เข้าใช้เกมมีความพึงพอใจระดับมากคิดเป็นร้อยละ 53.7 ความพึงพอใจ
ระดับดีคิดเป็นร้อยละ 36.6 ตามลำดับ 
   เกมที่ 2 ชวนกันฟันดี ผู้เข้าใช้เกมมีความพึงพอใจระดับมากคิดเป็นร้อยละ 53.7 ความพึงพอใจ
ระดับดีคิดเป็นร้อยละ 39.0 ตามลำดับ 
   เกมที่ 3 แปรงฟันกันเถอะ ผู้เข้าใช้เกมมีความพึงพอใจระดับมากคิดเป็นร้อยละ 68.3 ความพึง
พอใจระดับดีคิดเป็นร้อยละ 26.8 ตามลำดับ 
   เกมที่ 4 หาหมอฟัน ผู้เข้าใช้เกมมีความพึงพอใจระดับมากคิดเป็นร้อยละ 53.7 ความพึงพอใจ
ระดับดีคิดเป็นร้อยละ 41.5 ตามลำดับ 
   เกมที่ 5 ฟันแลนด์มหาสนุก ผู้เข้าใช้เกมมีความพึงพอใจระดับมากคิดเป็นร้อยละ 53.7 ความพึง
พอใจระดับดีคิดเป็นร้อยละ 43.9 ตามลำดับ 
   เกมที่ 6 ฟันดีมีสุข ผู้เข้าใช้เกมมีความพึงพอใจระดับมากคิดเป็นร้อยละ 58.5 ความพึงพอใจ
ระดับดีคิดเป็นร้อยละ 34.1 ตามลำดับ 
   เกมที่ 7 ฟ.ฟันของเรา ผู้เข้าใช้เกมมีความพึงพอใจระดับมากคิดเป็นร้อยละ 58.5 ความพึงพอใจ
ระดับดีคิดเป็นร้อยละ 36.6 ตามลำดับ 
   เกมที่ 8 ฟันสวย ยิ้มใส ผู้เข้าใช้เกมมีความพึงพอใจระดับมากคิดเป็นร้อยละ 61.1 ความพึงพอใจ
ระดับดีคิดเป็นร้อยละ 34.1 ตามลำดับ 

ตอนที่ 2.3 สรุปภาพรวมของเกม 

   ผู้เข้าใช้เกมสื่อ Home based digital program: FUNLAND มีระดับความคิดเห็นภาพรวมเห็น
ด้วยมากที่สุดทีค่วรสื่อสารบอกต่อการใช้เกม FUNLAND ให้กับพ่อแม่ ผู้ปกครองหรือครูผู้ดูแลเด็กคนอ่ืน ๆ คิดเป็น
ร้อยละ 56.1 รองลงมาคือระดับมาก คิดเป็นร้อยละ 41.5 โดยเกมที่ชอบมากที่สุด 2 ลำดับแรก ได้แก่ เกมที่ 3 
แปรงฟันกันเถอะ และเกมที่ 1 ตัวการฟันผุ ตามลำดับ ส่วนเกมที่ชอบน้อยที่สุด 2 อันดับแรก ได้แก่ เกมที่ 4 หา
หมอฟัน  และเกมที่ 5 ฟันแลนด์มหาสนุกตามลำดับ 

 


